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Fiir Jung und Alt:

Bohmerwald oder wie oder was?

Ein neues Werk ist fertig! Ein
Wissens- und Schétzspiel um den
Bohmerwald.

Eine vergleichbare spielerische
Weitervermittlung von Wissen um
unsere Heimat gab es bisher nir-
cgiends zu erwerben. Das Spiel wur-

e von dem engagierten, einfalls-
reichen Autor, Herausgeber und
Sammler Reinhold Fink so entwik-
kelt, daf} Jiingere und Altere ge-

meinsam  mitspielen  kénnen.
Durch die Entweder-oder -Fragen
konnen auch diejenigen mitspie-
len, die nichts oder nicht viel vom
Bohmerwald wissen. Die Fragen,
die die Mitspieler beantworten sol-
len, beschiftigen sich mit den The-
menbereichen , Kultur und Hei-
matkunde”, , Geschichte und Ge-
schichten”, ,Geographie”, ,Perso-
nen und Persénlichkeiten” und —

Ein neues Bohmerwaldspiel zugunsten des Bohmerwaldmuseums

Das Spielfeld des
. neuen Spieles

-, Bohmerwvald

. oder wie oder

. was?" zeigt
symbolisch die
fiinfbldittrige rote
Rose.

Innen befinden
sich die diversen
" Symbolfelder (fiir
den jeweiligen
Themenbereich):
=+ Rose (Kultur),

{  Sanduhr (Ge-
schichte), Berg
(Geographie),
<+ Gesicht (Person)

- -und Herz
(Brauchtum).

Im Vordergrund
sind die Frage-

karten zu sehen.
Foto:  R. Fink

last but not least — ,,Mundart und
Brauchtum” Dazulernen koénnen
auch diejenigen, die glauben, sie
wiifSten bereits alles vom ganzen
Bohmerwald. Aber Obacht, die
Fragen gehen dabei von ,kinder-
leicht” bis ,,ganz schén schwer”.
Zu allen %hemenbereichen gibt
es ,Symbolkarten”, wobei die
Symbole leicht dem jeweiligen
Thema zuzuordnen sincl z.B. eine
Sanduhr um Thema ,, Geschichte”).
Es wird reihum gewdtrfelt, und
wenn ein Spieler mit seiner Spielfi-
gur auf ein Symbolfeld auf dem
groflen Spielfeld kommt, muss er
eine Karte abheben und die darauf-
stehende Frage beantworten. Als
Beispiel eine Frage aus dem Gebiet:
, Personen und Personlichkeiten”
lautet beispielsweise: Welcher Dich-
ter schrieb iber den ,, Stilzel”, den Ko-
bold des Bohmerwaldes? Die mogli-
chen Antworten (nach der entwe-
der-oder-Methode) auf dem Kart-
chen: Gustl Bayrhammer oder Hans
Watzlik, wobel die Hervorhebung
durch Fettdruck die richtige be-

_deutet, fiir die der Gefragte sich

entscheiden miisste. Bei richtiger
Antwort bekommt er eine entspre-
chende Symbolkarte und darf wei-
terwiirfeln und -riicken, bei fal-
scher Antwort, kommt der nichste
dran. Der Spieler, der als erster fiinf
verschiedene, - wohlgemerkt ver-
schiedene, man muss sich iiberall
auskennen! - Symbolkarten ge-
sammelt hat, ist der Gewinner.

Wie wohldurchdacht die Spiel-
anleitung ist, kann man zweifels-
ohne erst so richtig bei einem Test-
lauf feststellen: So kann man bei-
spielsweise bei groflen Bohmer-
wald-Kennern als Spielgegener die
,multiple choice”-Beantwortung
(nach ,entweder-oder”-Schema)
zugunsten einer absoluten Blind-
antwort abindern, was schwiche-
ren Teilnehmern eine fairere Chan-
ce bietet.

Das mag auf Anhieb alles etwas
kompliziert klingen, ist aber dank
der guten Spielanleitung viel einfa-
cher, als man glaubt. Man sollte
einfach anfangen, zu spielen, und
wird dann so schnell nicht mehr
aufhoren mégen. Und obendrein
istes sehr unterhaltsam, denn auch
das Gliick spielt — neben dem Wis-
sen — eine grofie Rolle. Wer gut rit,
hat auch gute Gewinnchancen,
und in einer gréfiereny Runde kann
sich die Spieldauer auch lange hin-
ziehen. Die 2 - 5 Mitspieler werden
jedentfalls sehr viel Spa damit ha-

en-und zusitzlich auch noch viel
lernen.

,Bohmerwald oder wie oder
was?” ist auflerdem ein Spiel, das
sich auch sehr gut als Geschenk
eignet. Ein Kaut, der fiir jede am
Bohmerwald interessierte Familie
—aber nicht nur fiir diese, der Boh-
merwald ist seit der sanften Revo-
lution wieder mitten in Europa
und fiir jeden ein reizvolles Ur-
laubsziel - lohnend sein kann. Der

Reinerlos ist zugunsten des Boh-
merwaldmuseums Passau.

Auch Heimat- und andere Grup-

en verteilen oftmals Geschenke.

ier wire vielleicht so ein Bchmer-
waldspiel eine pfiffige Alternative
zum  obligatorischen Blumen-
strauf fiir einen Ehrengast oder fiir
eine zu ehrende Person.

Kostenloser Tipp: Denkbar ist,
dafs man mit Hilfe fes Spieleseinen
Spieleabend veranstaltet. Zum Bei-
spiel schafft eine Gruppe fiinf Spie-
le an. Es konnen pro Spiel bis zu
flinf Personen mitspielen, also fiir
das Beispiel 25 Personen. Nach ei-
ner Spielrunde hat jede Spielgrup-

e einen Sieger. Diese fiinf Sieger

onnten in einer nochmaligen
Runde den Gesamtsieger des
Abends ermitteln; es wird ein ech-
tes Turnier geben. Die anderen
schauen entweder zu oder spielen
parallel dazu weiter, der Phantasie
sind keine Grenzen gesetzt.

Die Spiele kann die veranstalten-
de Gruppe fiir weitere Spielabende
nutzen oder diese zum Beispiel als
Preis fiir die Sieger aussetzen. Wie
auch immer, es wire ein Abend
zum Thema Boéhmerwald, der si-
cherlich auch Spaf macht. Und es
wiirde sicher den einen oder ande-
ren anregen, auch anderwiarts sein
Wissen uiber diese europdische Re-
gion zu vertiefen.

Das Spiel wird auch beim Bun-
destreffen der BShmerwildler in
Passau erhaltlich sein. Dies spart
Versandkosten. Vorbestellungen
hierzu sind erwiinscht. Das Spiel
mit allem Zubehor kostet DM 39,—

Bestellen kann man das Spiel bei:
Reinhold Fink,
Nigelestr. 1, 70734 Fellbach,
Tel./Fax: 0711/58 67 23.

Susanne Habel




